POLSKA

é(IB/V\ ORGANIZACJA
Folsial

TURYSTYCZNA

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Zawartosc:
| PRZEDMIOT ZAMOWIENIA

TERMIN WYKONANIA ZADANIA
WPROWADZENIE / TLO ZADANIA
ODBIORCY

ZASIEG | CELE PROJEKTU

P wnNpeE

Il ZAKRES ZADAN DLA WYKONAWCY
I PODSUMOWANIE

' BON —
TURYSTYCZNY




POLSKA
’Poé(lsz*fi\ ORGANIZACJA

=" TURYSTYCZNA

| PRZEDMIOT ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamodwienia jest:

1) Kompleksowa obstuga eventéw

2) Zakup, przygotowanie, zaprogramowanie oraz implementacja elementéw strefy
edukacyjnej oraz niezbednych aplikacji wedtug opisu konceptéw dziatan
planowanych do realizacji w Mobilnym Centrum Edukacji Turystyczna Szkota,
obstuga Mobilne Centrum Edukacji Turystyczna Szkota zwanym dalej ,, MCETS”

3) oraz przygotowanie aplikacji mobilnej TS.

NAZWA (FIRMA) ORAZ ADRES ZAMAWIAJACEGO

Polska Organizacja Turystyczna (POT)

Oddziat zamiejscowy do spraw obstugi i promocji Polskiego Bonu Turystycznego
Adres Zamawiajgcego:

ul. Jasinska 32,

32-020 Wieliczka

REGON: 016213775

NIP: 525-21-50-196

TERMIN WYKONANIA ZADANIA
Termin realizacji zadania:

Czas trwania akcji sierpien-grudzien 2021 — Termin moze ulec zmianie ze wzgledu na
pandemie COVID-19

1) Kompleksowa obstuga eventéw:
w terminie od 01.08.2021.

Czas trwania akgcji: sierpien-grudzien 2021 (Termin moze ulec zmianie ze wzgledu na pandemie
COVID-19)
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2) Zakup, przygotowanie zaprogramowanie oraz implementacja elementéow
strefy edukacyjnej w tym niezbednych aplikacji wedtug opisu konceptéw
dziatan planowanych do realizacji Mobilnym Centrum Edukacji Turystyczna
Szkota oraz jej obstuga.

w terminie do 01.08.2021

Czas trwania akcji: sierpien -grudzien 2021 (Termin moze ulec zmianie ze wzgledu na
pandemie COVID-19)

oraz

3) Przygotowanie aplikacji mobilnej TS.
w terminie do 01.10.2021, wyzej wymienione moduty aplikacji do w terminie do 01.08.2021

Czas trwania akcji: sierpien-grudzien 2021 (Termin moze ulec zmianie ze wzgledu na pandemie
COVID-19)

WPROWADZENIE / TtO ZADANIA

Polska Organizacja Turystyczna prowadzi dziatania na rzecz promocji i rozwoju turystyki, w
tym réwniez promocji Polskiego Bonu Turystycznego.

Projekt MCETS, to projekt ogdlnopolski, skierowany do ucznidow szkét podstawowych,
nauczycieli, rodzicéw, posrednio takze przedsiebiorcow. | Ma on na celu podniesienie
poziomu wiedzy uczniow i nauczycieli (posrednio takze rodzicow) o atrakcyjnosci
turystycznej Polski (ze szczegdlnym uwzglednieniem polskich regiondw uhonorowanych
prestizowym tytutem Polska Marka Turystyczna), kreowanie wsréd mtodziezy mody na
podrézowanie po Polsce, jak rowniez promocje regiondw, Polskich Marek Turystycznych i
laureatéw innych konkurséw realizowanych przez POT, poprzez promocje atrakcji
turystycznych na ich obszarach.

ODBIORCY PROJEKTU
Odbiorcami strony w kontekscie prowadzonego projektu beda:

e uczniowie,
e nauczyciele,
e rodzice dzieci w wieku szkolnym,

ZASIEG PROJEKTU MCETS
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Projekt obejmie swoim zasiegiem szkoty podstawowe z 16 regionéw Polski

Wykonawca realizujgc zadanie powinien uwzgledniaé cele jakie osiggna¢ ma projekt MCETS:

-podniesienie poziomu wiedzy ucznidw i nauczycieli, rodzicdw, a takie posrednio
przedsiebiorcéw o Polskim Bonie Turystycznym oraz jego promocja;

-podniesienie poziomu wiedzy uczniéw i nauczycieli, rodzicow o atrakcyjnosci turystycznej
Polski,

-kreowanie ws$réd mtodziezy mody na podréiowanie to bardzo liczna grupa, dopiero
ksztattujgca swoje nawyki,

-szeroko pojeta edukacja turystyki, w szczegdlnosci w zakresie wiedzy o walorach
turystycznych Polski, poszczegdlnych jej regionéw turystycznych, najblizszej okolicy miejsca
zamieszkana, a zwtaszcza edukacja w zakresie waloréw krajoznawczych. Celem projektu jest
réwniez

edukowanie w zakresie mozliwos$ci uprawiania réznych form turystyki w naszym kraju, w
oparciu o wiedze z zakresu rdézinych obszaréw turystyki, krajoznawstwa, a finalnie —
wygenerowania potrzeby uprawiania turystyki i podejmowania aktywnosci ruchowej. Wsrdod
dziedzin objetych dziatalnos$cig szkoty, turystyka i krajoznawstwo zastuguje na szczegdlng
uwage ze wzgledu na wysoki stopien atrakcyjnosci oraz przydatnosci w procesie powigzania
zdobywanej wiedzy teoretycznej z praktyka szczegdlnie w aktualnej pandemicznej sytuacji

-podniesienie poziomu wiedzy z zakresu bezpieczenstwa turystycznego rowniez w aspekcie
aktualnej sytuacji pandemicznej,

-promocja regionow ze szczegdlnym uwzglednieniem laureatéw nagrodzonych prestizowym
tytutem Polska Marka Turystyczna, laureatéw innych konkurséw organizowanych przez POT
w tym promocja Polskiego Bonu Turystycznego oraz, projektu Obiekt Bezpieczny Higienicznie
promocja atrakcji turystycznych w kazdym z regiondw,

- podniesienie  $wiadomosci ucznidw, nauczycieli, rodzicéw nt. wartosci waloréw
turystycznych wtasnego kraju i regionu,

-podniesienie poziomu wiedzy wsréd ucznidw i nauczycieli o zakresie dziatania Polskiej
Organizacji Turystycznej.

Cele projektu MCETS mozna przedstawi¢ w potgczeniu z zatozeniami dziatalnoscig szkoty w
zakresie turystyki i krajoznawstwa, ktére przejawiajg sie w szczegdlnosci w:

* poznawaniu kraju, jego srodowiska przyrodniczego, tradycji, zabytkdw kultury i historii,
* poszerzeniu wiedzy z réznych dziedzin zycia spotecznego, gospodarczego i kulturalnego,

* upowszechnieniu wséréd dzieci i mtodziezy zasad ochrony Srodowiska naturalnego oraz
umiejetnosci korzystania z zasobdéw przyrody,
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* podnoszeniu kondycji zdrowotnej oraz sprawnosci fizycznej,

» upowszechnianiu form aktywnego wypoczynku.

Il ZAKRES ZADAN DLA WYKONAWCY

Przy wykonywaniu przedmiotu zamodwienia Wykonawca zobowigzany jest Scisle
wspotpracowad z Zamawiajgcym uwzgledniajgc uwagi Zamawiajgcego.
Zakres zadan dla Wykonawcy to:

1) Kompleksowa obstuga eventéw:
-Wynajem/leasing duzego busa (transport ekipy obstugujacej event)
-wynajem/leasing busa technicznego / ciezaréwki (transport wyposazenia)
-oklejenie full kolor buséw
-koszty zuzycia paliwa dla 2 busow
-koszty eksploatacji - 2 samochody
-koszt wynagrodzenia kierowcoéw,

-Koszty obstugi (wynagrodzen, wyzywienia, noclegu animatorow, pracownikéw i obstugi
technicznej i wszelkie inne zwigzane z obstugg i logistyka strefy) Mobilnego Centrum
Edukacji Turystyczna Szkota zwanym dalej ,,MCETS”,

-inne

2) Zakup, przygotowanie, zaprogramowanie oraz implementacja elementow strefy
edukacyjnej, w tym niezbednych aplikacji (w tym aplikacji mobilnej TS) wedtug opisu
konceptow dziatan planowanych do realizacji Mobilnym Centrum Edukacji
Turystyczna Szkota

Realizacja projektu oparta jest na naukowym opracowaniu bedgcym zatgcznikiem do SOPZ
przygotowanym przez zespot projektowy reprezentujgcy Akademie Wychowania Fizycznego
w Krakowie (Wydziat Turystyki i Rekreacji, Instytut Przedsiebiorczosci i Zarzgdzania)
zawierajgcym opracowanie teoretyczne oraz dobodr narzedzi realizacji projektu MCETS
uwzgledniajac zagadnienia pedagogiczno — dydaktyczne oraz opracowanie programu
zawierajgcego koncepty konkretnych dziatan edukacyjnych realizowanych w Mobilnym
Centrum Edukacji Turystyczna Szkota obejmujgcego $rodki dotarcia do 2 grup docelowych:
uczniowie szkot podstawowych klas 1- 3, uczniowie szkét podstawowych klasy 4-8.

Zatozenia projektu: Mobilne Centrum Edukacji Turystyczna Szkota odwiedzaé bedg uczniowie
szkot podstawowych z kazdego z 16 regiondw Polski.
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Do projektu zostang zaproszone szkoty podstawowe z mniejszych miejscowosci. Bazag w
kazdym tygodniu bedzie hala/sala sportowa 1-2 lokalizacje), do ktérej na event dowozeni
beda uczniowie z okolicznych szkét podstawowych, zas w okresie wakacyjnym dzieci i
mtodziez w wieku szkolnym z grup uczestniczacych w ,Lato w miescie”, harcerze, dzieci z
domoéw dziecka, itp.

Wydarzenie bedzie eventem catodziennym (ok 8 godzin dziennie), zas ilos¢ dzieci
odwiedzajacych MCETS minimum 60 oséb na godzine (ilo$¢ oséb uczestniczacych w
wydarzeniu dostosowana bedzie do wytycznych zawigzanych z sytuacjg pandemiczng).

Hale zapewnia Zamawiajacy.

*Dwie listy lokalizacji* stanowig zatacznik nr 1 do SOPZ (*do 2 opcji szacunkowej wyceny)

WYKAZ STREF Mobilnego Centrum Edukacji Turystyczna Szkota

KORYTARZ 2 M SZEROKOSCI 8 M DRUGOSCI

Wykaz stref wraz z atrakcjami (projekt) stanowi zatgcznik nr 2 do SOPZ

‘r— BON —
TURYSTYCZNY




POLSKA

JIB ORGANIZACJA
22
Yo =R

TURYSTYCZNA

SZCZEGOLOWY OPIS ATRAKCJI MCETS

Przygotowanie strefy eventowe;j:

Za przygotowanie strefy eventowej Zamawiajgcy rozumie:

a)
b)

c)

d)
e)

f)

g)

Transport, roztozenie oraz ztozenie strefy

Podziat strefy wedtug mapy zatgczonej wyzej oraz wygrodzenie stref dedykowanymi
stupkami odgradzajgcymi, tasmowymi (czerwone z logotypami POT oraz Turystycznej
Szkoty;

Zabezpieczanie podtogi Sali gimnastycznej/hali przed zarysowaniem w sposéb
estetyczny  zapewniajgcy  bezpieczenstwo  uczestnikom eventu (materiat
antyposlizgowy)

Doswietlenie stref ( w tym podczas imprez plenerowych pod namiotem z twarda
podtoga)

Roztozenie elektryki niezbednej do realizacji projektu (kable, stoty multimedialne,
telewizory, itp.)

Przygotowanie sali na ktérej odbywa sie event pod wzgledem przepiséw covidowych (
srodki do dezynfekcji, maski dla obstugi z filtrami FFP2, kabina dezynfekujgca przy
wejsciu o przepustowosci min. 100 oséb/h)

Zapewnienie nagtosnienia (konferencyjnego) dla 2 oséb (mikroporty) — Prowadzacy
event musi by¢ styszalny w kazde;j strefie

Za obstuge strefy eventowej Zamawiajgcy rozumie:

a)
b)
c)
d)
e)

Statg dezynfekcje sprzetéw w strefach MCE TS

Kompleksowa obstuge stref poprzez zatrudnionych animatordéw
Zapewnienie ciggtosci funkcjonowania stref (wsparcie techniczne na miejscu)
Zapewnienie mobilnego Internetu dla sprzetéw MCE TS oraz obstugi
Czyszczenie strefy ( odkurzanie, mopowanie, scieranie kurzy, odkazanie)

Za kazdorazowe ztozenie strefy eventowej Zamawiajgcy rozumie:

a)
b)
c)
f)

Ztozenie strefy oraz zabezpieczanie sprzetow przed ina czas transportu
Transport strefy oraz wszystkich ich elementow

Dezynfekcja hali po zakonczeniu dziatania strefy eventowej

Konserwacja strefy — (tadowanie, aktualizacja, biezgca naprawa sprzetéw)

STREFA 0 — ROBOT HUMANOIDALNY
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Atrakcja 0.1 - Humanoidalny robot

Opis: Robot rozmawia z dzie¢mi i przekazuje im informacje. Potrzebny sprzet: Humanoidalny
robot wyposazony w podstawowe oprogramowanie, ktére pozwoli na odtwarzanie filmdw,
prostg interakcje z robotem itp.

Zadania dla Wykonawcy:

a) Zakup oraz dostawa robota Pepper
b) Przygotowanie do akceptacji Zamawiajgcego 2 scenariuszy dziatania modutéw
c) Zaprogramowanie robota
a. Modut komend gtosowych (w tym powitanie uczestnikéw, odpowiadanie na
modelowe pytania uczestnikdw, zadawanie pytan uczestnikom, itp.)
b. Modut gestdw (machanie, wskazywanie reka, proste ruchy taneczne,
przybijanie ,,z6twika”)
d) Serwis robota
e) Transport robota
f) Kompleksowa obstuga strefy—tadowanie — dezynfekcja, czyszczenie

STREFA 1 STREFA REAL

Atrakcja 1.1 — Kompletowanie plecaka turystycznego

Opis: Dzieci majg za zadanie wtozy¢ do plecaka niezbedne rzeczy, ktére powinny sie tam
znalez¢. Na stole préocz ww rzeczy znajdujg sie inne, zbedne rzeczy.

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze byc¢ stosowana w takim samym wymiarze dla dzieci z
klas I-1ll oraz IV-VIII. Dzieciom z klas I-lll mozna bardziej podpowiadac.

Zadania dla Wykonawcy:

a) Zakup dwodch plecakdéw turystycznych o pojemnosci 20l oraz 30l

b) Zakup przedmiotéow niezbednych do skompletowania plecakéw po 4 szt. kazdy (
latarka, mapa, , przekaska, woda, plastry itp. + rzeczy zbednych ( gra, klapki, gtosnik,
itp.) — szczegdtowa lista zostanie ustalona z Wykonawca

c) Transport plecakéw oraz przedmiotdéw znajdujacych sie na stole

d) Kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu i dbanie o jego poprawne dziatanie i naprawianie
powstatych szkéd lub do uzupetnianie niedoboréw

e) Zapewnienie animatora do strefy na czas trwania eventu

Atrakcja 1.2- Zaktadanie/uzywanie sprzetu turystycznego i rekreacyjnego

Opis: W ramach wydarzenia nalezy wydzielié miejsce na sprzet turystyczny i rekreacyjny.
Bedzie to atrakcja na ktérej dzieci bedg mogty sie zapozna¢ z profesjonalnym i amatorskim
sprzetem turystyczno-sportowym.
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Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze by¢ stosowana w takim samym wymiarze dla dzieci z
klas I-1ll oraz IV-VIII.

Zadania dla Wykonawcy:

a) Zakup sprzetu turystyczno-sportowego (
handbike,

kajak,

rower szosowy,

rower mtb,

narty,

kijki do nording walking)

Szczegbty tj konkretne modele itp. sprzetu zostang ustalone z Wykonawcg podczas
realizacji spotkania i bedg wymagaty jego akceptaciji.

b) Kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu i dbanie o jego poprawne dziatanie i
naprawianie powstatych szkéd lub do uzupetnianie niedoboréw

c) Zapewnienie animatora do strefy na czas trwania eventu

d) Transport sprzetéw znajdujgcych sie w strefie

Atrakcja 1.3 — Kompletowanie apteczki turystycznej

Opis: Dzieci majg za zadanie wtozy¢ do apteczki niezbedne rzeczy, ktére powinny sie tam
znalez¢. Na stole précz niezbednych rzeczy znajdujg sie inne, zbedne rzeczy. Odpowiedni
wybor rzeczy jest weryfikowany i ttumaczony przez animatora.

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze by¢ stosowana w takim samym wymiarze dla dzieci z
klas I-1ll oraz IV-VIII.

Zadania dla Wykonawcy:

a)
b)
c)

d)

Zakup dwodch apteczek turystycznych wraz z wyposazeniem. Apteczka musi
posiadac state zapiecie

Zakup zbednych artykutéw w apteczce turystycznej (pomadka, lakier do wtosow,
itp.)

Kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu i dbanie o jego poprawne dziatanie i
naprawianie powstatych szkdd lub do uzupetnianie niedoboréw

Zapewnienie animatora do strefy na czas trwania eventu

Transport sprzetéw znajdujgcych sie w strefie

Atrakcja 1.4 Ski-simulator

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze by¢ stosowana w takim samym wymiarze dla dzieci z
klas I-Ill oraz IV-VIII.
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Zadania dla Wykonawcy:

a) Roztozenie, ztozenie oraz biezgca obstuga symulatora

b) Zapewnienie animatora czuwajgcego nad poprawnym przebiegiem korzystania ze
sprzetu

c¢) Kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu i dbanie o jego poprawne dziatanie i
naprawianie powstatych szkdd lub do uzupetnianie niedoborow

d) Transport sprzetéw znajdujgcych sie w strefie

Atrakcja 1.5 — Nawigacja. Poruszanie sie z wykorzystaniem sprzetu nawigacyjnego

Opis: Dzieciom zostajg rozdane kompasy. Animator ttumaczy ich dziatanie. Nastepnie zostaje
przeprowadzona gra w ktérej dzieci poruszajg sie w wyznaczonych przez animatora
kierunkach: np. ,a teraz 3 kroki na pétnoc”, ,2 kroki na potudniowy wschéd i 2 kroki na
zachéd”.

Dla 1 grupy docelowej: Atrakcja powinna by¢ stosowana dla klas IV-VIII (dla klas 1-3 wersja
bardzo uproszczona).

Zadania dla Wykonawcy:
Zakup 8 kompasow

b) Kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu i dbanie o jego poprawne dziatanie i naprawianie
powstatych szkdd lub do uzupetnianie niedoboréw

d) Animator wspdlny dla strefy 1.3 oraz 1.5 na caty czas trwania eventu

e) Transport sprzetéw znajdujacych sie w strefie
STREFA 2 — STOLY MULTIMEDIALNE ORAZ TABLETY

Atrakcja 2.1.— Pogoda w turystyce, aspekty bezpieczeristwa - aplikacja - TABLET

Opis: Zostaje stworzona prosta aplikacja mobilna. W centrum tabletu wyswietlajg sie rézne
zjawiska sugerujgce nadejscie konkretnych warunkéw pogodowych — dzieci majg za zadanie
zgadna( jakich. Atrakcja ta uczy dzieci przewidywania pogody np. w warunkach gorskich.
Udziela réwniez informacji jak zachowaé bezpieczenstwo w trudnych warunkach
pogodowych. Odpowiedzi sg weryfikowane i ttumaczone przez aplikacje. Content
(merytoryczny wktad) do aplikacji dostarczy Zamawiajacy

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze byc¢ stosowana w takim samym wymiarze dla dzieci z
klas I-Ill oraz IV-VIII.

Atrakcja 2.2 — Zasady bezpieczenstwa zwigzane z przebywaniem w okreslonym srodowisku,
terenie, czyli np. w gorach, w lesie, na wodzie i w terenie przywodnym. APLIKACJA— TABLET

10 pon —
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Opis: Zostaje stworzona prosta aplikacja mobilna. W centrum tabletu wyswietlajg sie zasady
zwigzane z bezpieczenstwem w danym terenie. Dziecko ma zadanie przypisa¢ zasade do
srodowiska. Aplikacja ttumaczy tekstowo dobre i zte wybory dzieci. Content (merytoryczny
wktad) do aplikacji dostarczy Zamawiajacy

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze by¢ stosowana w takim samym wymiarze dla dzieci z
klas I-Ill oraz IV-VIII.

Atrakcja 2.3 — Apteczka turystyczna

Opis: Zostanie stworzona prosta aplikacja mobilna. W centrum tabletu znajdowad sie bedzie
apteczka do ktérej dotykowo dzieci dobieraé¢ beda niezbedny sprzet do apteczki. Aplikacja
ttumaczy tekstowo dobre i zte wybory dzieci. Content (merytoryczny wktad) do aplikacji
dostarczy Zamawiajacy.

Zadania dla wykonawcy strefa 2.1, 2.2 oraz 2.3:

a) Przygotowanie scenariusza, schematu dziatania, opisu funkcjonalnosci aplikacji.
Stworzenie aplikacjioraz wgranie na urzgdzenia (wszystkie tablety) aplikacji mobilnej
wedtug powyzszych zatozen

b) Zabudowanie okoto 18 tabletéw (wymiary zostang potwierdzone z Zamawiajgcym w
pozniejszym etapie) w formie standdw ze statg mozliwoscig tadowania oraz brakiem
mozliwosci zabrania tabletu przez osoby nieupowaznione

c) Kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu i dbanie o jego poprawne dziatanie i naprawianie
powstatych szkdd lub do uzupetnianie niedoboréw — w tym tadowanie i aktualizacja

d) Zapewnienie animatora do strefy na czas trwania eventu

e) Transport sprzetéw znajdujgcych sie w strefie

Atrakcja 2.4 Quiz/Quest dotyczqcy turystyki krajowej — stét multimedialny

Opis: Uczestnicy wykonujg okreslone zadania przewidziane w grze, ktéra wyswietla sie na
ekranie interaktywnym np. pokonujg labirynt (ktérego podstawg jest np. mapa Polski),
odpowiadajg na utozone pytania z zakresu turystyki krajowej, geografii Polski. Dzieki temu
pokonujg kolejne poziomy gry. Na koncu trafiajg na skrzynie skarbéw i jg otwierajg. Z niej
wyskakuje bon turystyczny.

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze by¢ stosowana dla dzieci z klas I-1ll oraz IV-VIII.

Atrakcja 2.5 — Dyscypliny sportowe, obiekty sportowe, formy rekreacji - Quiz olimpijski,
memory itp - stof multimedialny

Opis: Na gorze stotu wyswietlajg sie kategorie np. ,,Zaznacz dyscypliny olimpijskie”, ,,zaznacz
polskich olimpijczykdw” itd. Ponizej wyswietlajg sie kafelki (np. 3 x 3, czyli w sumie 9), sposréd
ktdrych dzieci majg za zadanie wybraé odpowiednie do kategorii + inne

11 —
TURYSTYCZNY




J(B/V\ POLSKA
ORGANIZACJA
%(s""*

~N—2\ TURYSTYCZNA

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze by¢ stosowana dla dzieci z klas I-lll oraz IV-VIII.
Wymagane jest jednak odpowiedniej gradacji trudnosci pytan w zaleznosci od wieku dzieci.

Content (merytoryczny wktad) do aplikacji dostarczy Zamawiajacy

Atrakcja 2.6 — Quiz o POT, Polskich Markach Turystycznych— mapa, memory, itp. stof
multimedialny

Content dostarcza Zamawiajacy
Zadania dla wykonawcy strefa 2.4, 2.5 oraz 2.6:

a) Przygotowanie scenariusza, schematu dziatania, opisu funkcjonalnosci aplikacji.
Stworzenie, napisanie oraz wgranie na urzadzenia (wszystkie stoty multimedialne /
dotykowe monitory interaktywne) aplikacji mobilnej wedtug powyzszych zatozen dla
strefy 2.4 oraz 2.5

b) Rozstawienie odfgczenie oraz uruchomienie stotéw multimedialnych oraz ich
konserwacja wraz z dezynfekcjg podczas catego eventu

c¢) Kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu i dbanie o jego poprawne dziatanie i naprawianie
powstatych szkdd lub do uzupetnianie niedoboréw — w tym tadowanie i aktualizacja

d) Zapewnienie animatora do stref ( 2.4 oraz 2.5 ) na czas trwania eventu

e) Transport sprzetdéw znajdujgcych sie w strefie

STREFA 3 — WIRTUALNA RZECZYWISTOSC
Atrakcja 3.1 — Atrakcja turystyczna widzialna ale nie dotykalna — wykorzystanie AR

Opis: Stanowisko sktada sie z tableta z wgranym odpowiednim oprogramowaniem AR oraz
green boxa. Tablet wykorzystuje ptaska infrastrukture (stot, podfoga) i wizualizuje dane polskie
atrakcje turystyczne z wykorzystaniem tej infrastruktury. Dzieci mogg zrobié sobie zdjecie
obok najpiekniejszych polskich zabytkéw, krajobrazédw czy atrakcji, a nastepnie wystaé je na
swdj adres mail i wstawic¢ na swoje media spoteczno$ciowe oznaczajgc Turystyczng Szkote.

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze by¢ stosowana dla dzieci z klas I-Ill oraz IV-VIII.

Zadania dla wykonawcy:

a) Przygotowanie scenariusza, schematu dziatania, opisu funkcjonalnosci aplikacji.
b) Stworzenie, napisanie oraz wgranie na urzgdzenie — tablet aplikacji mobilnej
wedtug powyzszych zatozen

c) Zakup odpowiedniego tabletu, ktéry bedzie obstugiwaé strefe oraz zakup tta
(green box)

d) Zapewnienie stelaza do telewizora SAMSUNG PE40C na ktérym bedzie widoczny
podglad live robionych zdjeé
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e) Rozstawienie odtaczenie oraz uruchomienie strefy oraz jej konserwacja wraz z
dezynfekcjg podczas catego eventu

f) Kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu i dbanie o jego poprawne dziatanie i
naprawianie powstatych szkéd lub do uzupetnianie niedoboréw —w tym tadowanie
i aktualizacja

g) Zapewnienie animatora na czas trwania eventu

h) Transport sprzetéw znajdujacych sie w strefie

Atrakcja 3.2 — ,,Cyfrowe zwiedzanie” z wykorzystaniem okularéw VR

Opis: Animator wyposaza uczestnika w niezbedny sprzet (okulary VR i stuchawki), udziela
instrukcji zwigzanych z korzystaniem ze sprzetu, uruchamia sprzet. Rolg tej atrakcji jest
pokazanie panoram 3D dzieciom - mogg one w okreslonym zakresie obserwowac dane
atrakcje turystyczne Polski.

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze by¢ stosowana dla dzieci z klas I-1ll oraz IV-VIII.
Zadania dla wykonawcy:

a) Wogranie na urzgdzenia — okulary VR na bazie wktadu merytorycznego dostarczonego
przez Zamawiajgcego

b) Zapewnienie 10 stanowisk do VR ( Obrotowe krzesto ( preferowany ksztatt jajka),
stot/stojak na okulary)

c) Rozstawienie odfgczenie oraz uruchomienie strefy oraz jej konserwacja wraz z
dezynfekcjg podczas catego eventu

d) Kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu i dbanie o jego poprawne dziatanie i naprawianie
powstatych szkéd lub do uzupetnianie niedoboréw — w tym fadowanie i aktualizacja

e) Zapewnienie animatora na czas trwania eventu

f) Transport sprzetédw znajdujgcych sie w strefie

STREFA 4 — AKTYWNOSC W TURYSTYCE
Atrakcja 4.1 — Interaktywna podtoga — ,,Poznaj atrakcje Polski”

Opis: Na podtodze wyswietla sie mapa Polski oraz dana atrakcja turystyczna/miasto. Dziecko
ma za zadanie przejs¢ w dane miejsce na wyswietlanej mapie tam gdzie znajduje sie ta
atrakcja/to miasto.

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze by¢ stosowana dla dzieci z klas I-1ll oraz ew. IV-VIII.
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Zadania dla wykonawcy:
a) Przygotowanie scenariusza, schematu dziatania, opisu funkcjonalnosci aplikacji.

b) Stworzenie, napisanie oraz wgranie na urzgdzenie — interaktywna podfoga aplikacji
mobilnej wedtug powyziszych zatozen

b) Rozstawienie odfgczenie oraz uruchomienie strefy oraz jej konserwacja wraz
z dezynfekcjg podczas catego eventu

d) Kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu i dbanie o jego poprawne dziatanie i naprawianie
powstatych szkdd lub do uzupetnianie niedoboréw — w tym tadowanie i aktualizacja

e) Zapewnienie animatora na czas trwania eventu

f) Transport sprzetéw znajdujacych sie w strefie

Atrakcja 4.2 - ,Cyfrowa aktywno$¢ fizyczna - wyscigi” z wykorzystaniem okularéw VR i
sprzetu sportowego

Opis: Na stacji tej znajdujg sie 2 rowery stacjonarne podtgczony do gry VR symulujgcej wyscigi
kolarskie. W atrakcji uczestniczg dwie osoby, ktére $cigajg sie w ramach gry. Intensyfikacje
wrazen wyscigowych zapewniajg okulary VR, ktdre majg na sobie uczestnicy. Wyscig powinien
by¢ krotki (ok. 3 minut) umozliwiajgc skorzystanie z atrakcji jak najwiekszej liczbie
uczestnikoéw.

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze byc¢ stosowana dla dzieci z klas IV-VIII ewentualnie I-lll.
Zadania dla wykonawcy:

a) Przygotowanie scenariusza, schematu dziatania, opisu funkcjonalnosci aplikacji.

b) Zakup dwéch rowerdw (trenazerow) kompatybilnych z grg, ktéra bedzie
wyswietlana na telewizorze (Telewizor, Play station oraz gre zapewnia
Zamawiajacy)

b) Rozstawienie odfgczenie oraz uruchomienie strefy oraz jej konserwacja wraz
z dezynfekcjg podczas catego eventu

d) Kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu i dbanie o jego poprawne dziatanie i naprawianie
powstatych szkéd lub do uzupetnianie niedoboréw — w tym tadowanie i aktualizacja

e) Zapewnienie animatora na czas trwania eventu

f) Transport sprzetédw znajdujgcych sie w strefie

STREFA 5 — POCZEKALNIA

Atrakcja 5.1 Familiada — Quiz znajomosci szlakéw, regiondéw, Polskich Marek Tetrycznych,
PBT, bezpieczenstwa
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Opis: Gra jest inspirowana Familiadg. Dwie grupy uczniéw ze sobg konkurujgcych. Za kazdym
razem cztonkowie przeciwnych grup podchodzg do ,przyciskdw”, wystuchujg pytanie
dotyczace Polskich Marek Tetrycznych, PBT , szlakdw turystycznych szlakéw, regiondw,
bezpieczenstwa i zgtaszajg sie do odpowiedzi naciskajgc przycisk. Na ekranie multimedialnym
moga pojawiac sie pytania w postaci filmoéw i zdje¢. Wyniki rywalizacji moga sie wyswietlaé¢ na
ekranie multimedialnym. Content merytoryczny zapewnia Zamawiajacy

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze by¢ stosowana dla dzieci z klas I-lll oraz IV-VIII.
Wymagane jest jednak odpowiedniej gradacji trudnosci pytan w zaleznosci od wieku dzieci.

Zadania dla wykonawcy:

a) Przygotowanie scenariusza, schematu dziatania, opisu funkcjonalnosci aplikacji.

b) Stworzenie, napisanie oraz wgranie na urzgdzenie — laptop aplikacji ,Familiada”
wedtug powyzszych zatozen

c) Zakup dwodch przyciskdw, stotéw oraz zapewnienie stelaza do 3 telewizoréw
SAMSUNG PE40C na ktérych prowadzona bedzie rozgrywka (TV1 — punktacja
druzyna 1, TV2 — punktacja druzyna 2; TV3 pytania i wyswietlanie odpowiedzi)

b) Rozstawienie odtgczenie oraz uruchomienie strefy oraz jej konserwacja wraz
z dezynfekcjg podczas catego eventu

d) Kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu i dbanie o jego poprawne dziatanie i
naprawianie szkdd lub do uzupetnianie niedoboréw — w tym tadowanie i aktualizacja
e) Zapewnienie animatora na czas trwania eventu

f) Transport sprzetéw znajdujgcych sie w strefie

Atrakcja 5.2 - Gra e-sportowa

Opis: W ramach atrakcji dzieci bedg miaty mozliwos¢ zagrania w gre sportowg za
posrednictwem PlayStation. Przykfady gier: FIFA 2021, Summer Sports Games — gry zapewnia
Zamawiajacy.

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze by¢ stosowana dla dzieci z klas I-lll oraz IV-VIIl. W
przypadku dzieci I-lll moze by¢ potrzebna pomoc animatoréw w grze.

Zadania dla wykonawcy:

a) Rozstawienie odfgczenie oraz uruchomienie strefy oraz jej konserwacja wraz
z dezynfekcjg podczas catego eventu

d) Kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu i dbanie o jego poprawne dziatanie i
naprawianie szkdd lub do uzupetnianie niedoborow — w tym tadowanie i aktualizacja
e) Zapewnienie animatora na czas trwania eventu

TURYSTYCZNY




{(3/\/\ POLSKA
ORGANIZACJA
¥o(sﬁ4

~N——) TURYSTYCZNA

f) Transport sprzetdw znajdujgcych sie w strefie

Atrakcja 5.3 - Wstuchaj sie w nature — Kiosk multimedialny

Opis: W ramach atrakcji dzieci zaktadajg stuchawki, odstuchujg pewnie dzwieki zwigzane z
przyroda (szum wody, stukanie dzieciota, wiatr) ale takze z zawodami sportowymi (np. rados¢
kibicow, bieg ect.). Dzieci majg za zadanie zgadngé co to za odgtos (wybraé¢ wifasciwg
odpowiedz na ekranie kiosku)

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze by¢ stosowana dla dzieci z klas I-1ll oraz IV-VIII.

Zadania dla wykonawcy:

a) Zakup bazy dZwiekdéw oraz napisanie aplikacji i jej wgranie na kiosk dotykowy
multimedialny (kiosk zapewnia Zamawiajacy)
b) Przygotowanie scenariusza, schematu dziatania, opisu funkcjonalnosci aplikacji.
a) Rozstawienie odtgczenie oraz uruchomienie strefy oraz jej konserwacja wraz

z dezynfekcjg podczas catego eventu

d) Kazdorazowa inwentaryzacja sprzetu i dbanie o jego poprawne dziatanie i
naprawianie szkéd lub do uzupetnianie niedoboréw — w tym tadowanie i aktualizacja

e) Zapewnienie animatora na czas trwania eventu (wspodlny ze strefg 5.2)

f) Transport sprzetéw znajdujacych sie w strefie

Atrakcja niestacyjna — DYPLOM/PBT

W ramach wizyty MCETS dzieciom beda rozdawane dyplomy (dwustronny , format A5).
Dyplomy te beda podczas wydarzenia petnity podwdjng role w tym role grywalizacyjng -
dyplom bowiem bedzie sie sktadat z 2 czesci. Pierwsza to DYPOLM za uczestnictwo. Druga
cze$¢ bedzie miata charakter albumu na pieczatki, ktére bedzie uczen zdobywat za
uczestnictwo w atrakcjach przewidzianych w wydarzeniu. Kazda pieczatka bedzie oznaczata
kolejny poziom. Pieczatki bedg przybijali animatorzy. Dyplomy te zostang w rekach dzieci po
wydarzeniu w ramach pamigtki.

Projekt i druk po stronie Zamawiajgcego.

Zadania dla Wykonawcy do kazdej strefy i atrakcji MCETS:
Przygotowanie opisu dziatania kazdej strefy (instrukcja) oraz kazdej atrakgcji
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2a - Przygotowanie aplikacji mobilnej TS.
Przedmiotem zamdwienia jest ustuga polegajgca na przygotowaniu aplikacji Turystyczna
Szkota przeznaczonej na urzadzenia mobilne.

Do zadan wykonawcy nalezeé¢ bedzie dostosowanie/zaiplementowanie tresci ze strony
internetowej www.turystycznaszkola.gov.pl: min: encyklopedia wiedzy

oraz

stworzenie modutéw do aplikacji mobilnej Turystyczna Szkofa:

1) MODUE: pocztowka (pocztéwka AR)

stanowi pocztdwke wysytang z telefonu ( wykorzystaniem AR). Jest to system umozliwiajgcy
wykonanie zdjecia (selfie) z dobranym odpowiednio ttem (obiekt turystyczny itp.- 16 szt.) lub
fragmentami garderoby nawigzujagcymi do poszczegdlnych miejsc i atrakcji. Pocztowke z
odpowiednio przerobionym zdjeciem mozna udostepnia¢ takze na portalach
spotecznosciowych.

Koncepty edukacyjne skojarzone z tym modutem sg nastepujgce: walory i atrakcje, obiekty i
dyscypliny sportowe, Polski Bon Turystyczny.

2) MODUL: gry terenowe/questy itp.

modut pozwalajgce na zdobycie informacji, zwiekszenie wiedzy, prowadzgce do ,,grywalizac;ji”
uzytkownikow. Mozliwe do wykorzystania stacjonarnie (wtedy przyjmujg forme quizéw) oraz
w terenie z wykorzystaniem funkcji lokalizacji GPS. O jakosci zabaw multimedialnych swiadczy
jak najmniejsze bazowanie na uzywaniu klawiatury wirtualnej i wypetnianiu pustych pél, w
zamian - jak najczestsze oferowanie zabawowych form gier: np. puzzle, taczenie wyrazéw w
pary, krzyzowki dotykowe etc. Modut bytby do wykorzystania podczas wydarzenia (na
stanowiskach jako quizy) oraz po wydarzeniu (podczas indywidualnych wycieczek dzieci z
rodzicami do atrakcji turystycznych, przy atrakcjach bytyby wytyczone trasy z zagadkami/
guestami do przejscia).

Modut realizowatby koncepty: formy turystyki, obiekty krajoznawcze, obiekty i dyscypliny
sportowe i bon turystyczny.
3)MODUL: encyklopedia tematyczna

Wktad dostarcza Wykonawca, migracja ze strony www
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4) MODUt: Zasady bezpieczenstwa zwiqzane z przebywaniem w okreslonym srodowisku,
terenie, czylinp. w gorach, w lesie, na wodzie i w terenie przywodnym. z opcjq wykorzystania
na tabletach podczas eventu wedftug opisanych w czesci 2 zatozen

Zostaje stworzona prosta aplikacja mobilna. W centrum tabletu wyswietlajg sie zasady
zwigzane z bezpieczernstwem w danym terenie. Dziecko ma zadanie przypisa¢ zasade do
srodowiska. Aplikacja ttumaczy tekstowo dobre i zte wybory dzieci. Content (merytoryczny
wktad) do aplikacji dostarczy Zamawiajacy

5) MODUL: Apteczka turystyczna — z opcjg wykorzystania na tabletach podczas eventu
wedftug opisanych w czesci 2 zatozen

Opis: Zostanie stworzona prosta aplikacja mobilna. W centrum tabletu znajdowad sie bedzie
apteczka do ktoérej dotykowo dzieci dobiera¢ beda niezbedny sprzet do apteczki. Aplikacja
ttumaczy tekstowo dobre i zte wybory dzieci. Content (merytoryczny wktad) do aplikacji
dostarczy Zamawiajacy.

6) MODUt: Pogoda w turystyce

7) MODUt Quiz/Quest dotyczqcy turystyki krajowej — z opcjq wykorzystania na stole
multimedialnym podczas eventu wedtug opisanych w czesci 2 zatozen

Opis: Uczestnicy wykonujg okreslone zadania przewidziane w grze ktéra wyswietla sie na
ekranie interaktywnym np. pokonujg labirynt (ktérego podstawg jest np. mapa Polski),
odpowiadajg na utozone pytania z zakresu turystyki krajowej, geografii Polski. Dzieki temu
pokonujg kolejne poziomy gry. Na koncu trafiajg na skrzynie skarbdéw i jg otwieraja. Z niej
wyskakuje bon turystyczny.

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze by¢ stosowana dla dzieci z klas I-Ill oraz IV-VIII.

8) MODUt - Dyscypliny sportowe, obiekty sportowe, formy rekreacji - Quiz olimpijski - z
opcjg wykorzystania na stole multimedialnym - z opcjg wykorzystania na stole
multimedialnym podczas eventu wedtug opisanych w czesci 2 zafozen

Opis: Na gorze stotu wyswietlajg sie kategorie np. ,,Zaznacz dyscypliny olimpijskie”, ,,zaznacz
polskich olimpijczykdow” itd. Ponizej wyswietlajg sie kafelki (np. 3 x 3, czyli w sumie 9), sposréd
ktorych dzieci majg za zadanie wybra¢ odpowiednie do kategorii.

Dla 2 grup docelowych: Atrakcja moze by¢ stosowana dla dzieci z klas I-lll oraz IV-VIII.
Wymagane jest jednak odpowiedniej gradacji trudnosci pytan w zaleznosci od wieku dzieci.
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Content (merytoryczny wktad) do aplikacji dostarczy Zamawiajacy

9) MODUt - Quiz o POT, Polskich Markach Turystycznych, PBT — mapa, memory, itp. - z opcjg
wykorzystania na stole multimedialnym podczas eventu wedfug opisanych w czesci 2
zatozen

Content dostarcza Zamawiajacy

1. Stworzenie i dostarczenie Aplikacji Turystyczna Szkota na platformy Android (od wersji
7.X) oraz iOS (od wers;ji i0S12) przeznaczonej na urzgdzenia mobilne (smartfony, tablety)

2. opracowanie i dostosowania CMS do potrzeb zarzadzania Aplikacjg i wprowadzenie do
systemu CMS tresci wskazane przez Zamawiajgcego, dostosowanie i implementacja na strone
internetowg

3. Opublikowanie aplikacji w sklepach Google Play Store oraz App Store oraz zapewnienie
mozliwosci jej pobierania do konca trwania Gwarancji;

4, Przekazanie dokumentacji powykonawczej;
5. Dostarczenia wszelkich licencji niezbednych do funkcjonowania Aplikacji (wraz z CMS)
6. Zapewnienie Gwarancji przez okres co najmniej 36 miesiecy (analiza i usuwanie

przyczyn problemoéw tj. bteddw, wsparcie w obstudze aplikacji oraz jej niezbedne aktualizacje
majgce na celu zapewnienie ciggtosci dziatania w ww. okresie);

7. Aplikacja musi zachowa¢ mobilno$¢ i poprawne dziatanie w ciggu minimum 36
miesiecy od momentu podpisania protokotu odbioru, w tym m.in. nalezy dostosowywac
aplikacje do ewentualnych nowych wersji Android i iOS.

Aplikacja i wszystkie informacje jej dotyczace bedg znajdowac sie na serwerze Zamawiajgcego
do zakoriczenia Okresu Gwarancji.

Wykonawca zapewni, ze aplikacja bedaca przedmiotem zamdwienia bedzie zgodna z przez
caty Okres Gwarancji z przepisami prawa powszechnie obowigzujgcego, w szczegdlnosci
zapisami Ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i
aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych.

ETAPY REALIZACJI PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Etap 1
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1) Spotkanie w siedzibie Zamawiajgcego

Strefa eventowa

a)

b)

Przedstawienie oraz oméwienie planu MCETS, opisu stref oraz atrakcji otrzymanych
na etapie postepowania

Ustalenie harmonogramu dotyczacego realizacji strefy eventowej

Aplikacja oraz moduty (do atrakcji ze strefy eventowej)

c)

d)

e)

f)

2)

3)
4)
5)

Dokonanie analiz potrzeb uzytkownika dotyczgce przygotowania aplikacji mobilnej TS
oraz modutéw aplikacji

Przygotowanie scenariusza, schematu dziatania, opisu funkcjonalnosci modutéw
aplikacji.

Przygotowanie opisu funkcjonalnosci, mapy aplikacji, Sciezki poruszania sie w aplikacji

Stworzenie modutéw:

MODUL: robot

MODUL: pogoda

MODU¢t: Zasady bezpieczeristwa zwigzane z przebywaniem w okreslonym srodowisku,
terenie, czyli np. w gdrach, w lesie, na wodzie i w terenie przywodnym.

MODUt: Apteczka turystyczna

MODUt Quiz/Quest dotyczqcy turystyki krajowej — z opcjq wykorzystania na stole
multimedialnym

MODUt — Dyscypliny sportowe, obiekty sportowe, formy rekreacji - Quiz olimpijski - z
opcjqg wykorzystania na stole multimedialnym

MODUt — Quiz o POT, Polskich Markach Turystycznych, PBT— mapa, memory, itp. z
opcjq wykorzystania na stole multimedialnym

Przedstawienie projektéw brandingu pojazdéw w terminie ustalonym podczas
spotkania

Potwierdzenie listy lokalizacji

Zakup elementow strefy

30 dni roboczych od dnia odbycia spotkania w siedzibie Zamawiajgcego

5 dni roboczych na czynnosci odbiorcze Zamawiajgcego
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Etap 2 Opracowanie projektu aplikacji mobilnej

a) Opracowanie interfejsu graficznego aplikacji w oparciu o dane przedstawione przez
Zamawiajgcego z uwzglednieniem wszystkich funkcjonalnosci

b) Stworzenie panelu CMS do zarzgdzania trescia.
c) Stworzenie aplikacji na platformy Android i iOS
d) Opracowanie dokumentacji Aplikacji wraz z CMS

e) Stworzenie modutéw:

MODUt: pocztédwka (pocztéwka AR)
MODU¢t: gry terenowe/questy itp.
MODUt: encyklopedia tematyczna

45 dni roboczych od daty zakoriczenia Etapu 1 potwierdzonego protokofem odbioru

5 dni roboczych na czynnosci odbiorcze Zamawiajacego

Etap 3 Przygotowanie scenariuszy testowych

Przygotowanie scenariuszy testowych umozliwiajgcych  przeprowadzenie testow
funkcjonalnosci Aplikacji obejmujacych wszystkie przypadki zycia Aplikacji i dokonanie testéw
aplikacji i po pozytywnych wynikach testow, przekazanie aplikacji Zamawiajgcemu

Przeprowadzenie szkolenia dla przedstawicieli Zamawiajgcego w jego siedzibie w zakresie
zarzadzania trescig aplikacji i korzystania

35 dni roboczych od daty zakoriczenia Etapu 2 potwierdzonego protokotem odbioru (zgodnie z
ofertq Wykonawcy)

5 dni roboczych na czynnosci odbiorcze Zamawiajgcego

Opublikowanie aplikacji

Opublikowanie aplikacji w sklepach Google Play Store i App Store wraz z zapewnieniem
mozliwosci jej pobierania do korca trwania Gwarancji
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Przedstawienie ewaluacji Aplikacji po 3, 6,9 miesigcach od opublikowania Aplikacji w sklepach
w postaci raportu zawierajgcego mierzalne dane jakosciowe i ilosciowe (m.in.analiza statystyk
pobran)

Gwarancja

Gwarancja obejmuje analize i usuwanie przyczyn problemdw tj. usterek i btedéw, a takze
wsparcie w obstudze Aplikacji i jej niezbedne aktualizacje Co najmniej 36 miesiecy od daty
zakonczenia Etapu 3 potwierdzonego protokotem odbioru korncowego (zgodnie z ofertg
Wykonawcy)

WYMAGANIA

W ciggu 3 dni roboczych od dnia zawarcia umowy odbedzie sie spotkanie w siedzibie
Zamawiajgcego stuzgce omowieniu zamowienia. Zamawiajgcy wskaze Wykonawcy termin
spotkania w dniu zawarcia umowy.

Wykonawca dokona analiz potrzeb uzytkownika oraz w terminie 10 dni roboczych od dnia
wyzej wymienionego spotkania przedstawi propozycje interfejsu graficznego aplikacji, a
nastepnie wezmie udziat w spotkaniu majgcym na celu doprecyzowanie ustalen dotyczgcych
tego etapu realizacji projektu. Termin spotkania zostanie ustalony na spotkaniu otwierajgcym.

Aplikacja powinna:
a) pracowac na urzadzeniach typu: smartfon oraz tablet

b) pracowad na systemach operacyjnych: Android (od wersji 7.X 2017 r.) oraz iOS (w
wersjach od iOS 12)
c) byé napisana w polskiej wersji jezykowej,

d) spetniac zalecenia WCAG 2.0 AA

e) by¢ przygotowana w technologii pozwalajgcej na dostosowanie wyswietlanej tresci do
rozdzielczosci ekranu urzadzenia, na ktérym jest wyswietlana

f) zachowaé mobilno$¢ i poprawne dziatanie przez co najmniej 36 miesiecy od momentu
podpisania protokotu odbioru w tym m.in. dostosowanie tej aplikacji do ewentualnych
nowych wersji Androida i iOS

g) umozliwia¢ korzystanie z ustugi geolokalizacji
Aplikacja powinna posiadac utatwienie dla 0séb z niepetnosprawnosciami.
Aplikacja powinna by¢ zintegrowana z mediami spofecznosciowymi projektu.

Strefa musi by¢ przystosowana dla dzieci poruszajgcych sie na wézku inwalidzkim(podjazdy,
szerokosc¢ korytarzy pomiedzy strefami, itp.).
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DOSTOSOWANIE MCETS DO POTRZEB OSOB Z NIEPELNOSPRAWNOSCIAMI

Projekt Mobilne Centrum Edukacji Turystyczna Szkota bedzie dostosowany do potrzeb oséb z
niepetnosprawnosciami. Wykonawca ma obowigzek zagwarantowaé co najmniej minimalng
dostepnos¢, w obszarach:

architektonicznym — strefa musi by¢ wolna od barier i zapewnia¢ mozliwos¢ poruszania sie po niej
miedzy innymi oséb z niepetnosprawnosciami (poruszajgcych sie o kulach, a takze wdzku
inwalidzkim. Strefy w MCETS powinny mie¢ zapewnione odpowiednie dla oséb niepetnosprawnych
szerokosci korytarzy, podjazdy, a tablety oraz stét multimedialny powinny byé ustawione w sposéb
umozliwiajgcy swobodne korzystanie z atrakcji strefy MCTS osobom o obnizonej sprawnosci
ruchowe;.

cyfrowym — wszelkie aplikacje powstate na potrzeby niniejszego SOPZ muszg by¢ dostosowane i
zgodne z wymogami ustawy o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych
podmiotéw publicznych

Zrodta:

- Ustawa o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami

- Ustawa o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych

RAPORTOWANIE

Wykonawca jest zobowigzany do informowania Zamawiajgcego o postepach prac, w tym w
szczegdblnosci w postacie raportow:

Raport tygodniowy (w fazie przygotowawczej)

Raport miesieczny

Raport czesciowy z realizacji poszczegdlnych wydarzen

Raport kofncowy

INFORMACJE DODATKOWE

Wszelkie watpliwosci odnosnie dziatania systemu zapisane w opisie przedmiotu zamdéwienia
rozpatrywane bedg na korzys¢ Zamawiajgcego.

11l PODSUMOWANIE
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Podczas realizacji przedmiotu zamowienia Wykonawca jest zobowigzany do:

a) Scistej wspotpracy z Zamawiajgcym i wskazanymi przez niego podmiotami, w tym kontaktéw
osobistych, telefonicznych oraz e-mailowych w celu wtasciwej realizacji zadan;

b) realizacji poszczegdlnych zadan wchodzacych w zakres zamodwienia zgodnie z wymogami
Zamawiajgcego oraz ustaleniami podjetymi wspdlnie z Zamawiajgcym w trakcie przygotowan
do realizacji zamoéwienia;

c) dziatania z dochowaniem nalezytej starannosci i zgodnie z obowigzujagcym stanem
prawnym.

W ramach niniejszego zamowienia Wykonawca odpowiada za:

a) koordynacje i nadzor nad wszelkimi dziataniami podejmowanymi w zwigzku z realizacjq
zamoéwienia przez zatrudnionych przez siebie podwykonawcdéw i pracownikéw,

b) koordynacje i nadzér nad wszystkimi zatrudnionymi przez siebie podwykonawcami w celu
zapewnienia nalezytego i terminowego wykonania zamdwienia.

Wykonawca zobowigzuje sie wykonywac przedmiot zamowienia z uwzglednieniem opinii i
sugestii przedstawicieli Zamawiajgcego oraz wspotpracowa¢ z przedstawicielami
Zamawiajgcego, dopasowujac sie do termindéw i sposobdw komunikacji im dogodnych.
Przedmiot zamdwienia musi zosta¢ wykonany z uwzglednieniem najwyzszych standardéw
jakosci.

Akceptacja
Przez caty czas realizacji zamdwienia ostateczna decyzja na temat podejmowanych dziatan lezy
po stronie Zamawiajgcego.

Breanding

Wszelkie materiaty graficzne muszg zawierac logotyp Polskiego Bonu Turystycznego oraz logo
POT. W tym w szczegdlnosci, materiaty drukowane, $cianki, aplikacje mobilne, obrandowanie
samochoddw czy urzgdzen znajdujgcych sie w strefach. Kazdorazowe uzycie logotypu wymaga
zgody i akceptacji Zamawiajgcego.

LOGOTYP
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